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ARANQUE SUS MOTORES INDICE 


ADVERTENCIA: POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDO 
Y EL FOLLETO DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTE 5 
DE UTILIZAR TU CONSOLA, VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDOS. 


Gracias por escoger el Videojuego Super Off-Road para tu Sistema de 
Videojuegos SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM". 


Por favor, les A manual de instrucciones pas 
asegurar el máximo disfrute de tu nuevo juego. Después guarda 
este libro para referencias futuras. ; E 


SUPER OFFROAD O 1991 TRADEWEST.; INC. 
LICENSED TO TRADEWEST, INC. BY THE LELAND CORPORATION, ONE OF THE 
WORLDS LEADING U.S.-BASED COIN-OPERATED GAMES MANUFACTURERS. 
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¡ROMPE LA CARRETERA! 


USO DEL CONTROLADOR 


¡Toma el volante y pisa a fondo el acelerador! Basado en el 
juego de destreza 4 1, Super OffRoad es una competencia 
total, agotadora y de marcha directa. Ten cuidado con los 
hoyos de barro, los baches y otros obstáculos en las 16 
pistas diferentes del estadio y en las 64 configuraciones. 
Compra con los premios en efectivo accesorios para los 
vehículos de carrera en la "Speed Shop” y aumenta tus 
posibilidades de victoria. Desde las salidas de la carrera 
hasta las entradas en barrena, Super Off'Road está lo más 
cerca que te puedes imaginar a una auténtica carrera. 


Botón X 


Botón A 


Select Start 
Bloque de Control: Acciona el Bloque de Control hacia la 
izquierda y hacia la derecha para girar tu vehículo en el 
sentido contrario a las agujas del reloj y en el sentido de las 
agujas del reloj. 

(Nota: Cuando tu vehículo está contra el muro, únicamente 
puedes girarla en la dirección que se aparta de la pared. No 
se puede girar tu vehículo hacia un muro.) 

Botón L y R: Al presionar los botones L y R independiente- 
mente, se obtendrá un valor más fino del ángulo del vehículo. 
Pulsando los botones L y R mientras presionas el Bloque de 
Control a la izquierda y a la derecha darás una mayor 
velocidad de giro al vehículo. 

Botón B: Presiona el botón B para acelerar tu vehículo. 
Botón Y: Presiona el botón Y para inyectar nitrocombustible 
si dispones de este combustible. 

Botón Start: Durante la secuencia de título, presiona el 
Botón Start de cada controlador para iniciar el juego. 
Mientras juegas, presiona el Botón Start para poner el juego 
en pausa. Presiónalo nuevamente para ponerlo en acción. 


Botón Y Botón B 


EL PANEL DE RESULTADOS — PREPARATIVOS PARA LA CARRERA 


(OD. La cantidad de tiempo pasada en la carrera en curso Cuando la secuencia de título aparezca, pulsa el botón Start 
para comenzar a jugar, o espera algunos segundos para ver 
un juego de demostración. 

(2 El número de vueltas (Lap) en curso y la cantidad de | 

nitrocombustible restante (Nitro), para el jugador 1 Tras presionar el botón Start, aparece la pantalla de 
selección Jugador 1/Jugador 2. Presiona el Botón Select de 


cadi l K trar al b 
(9 El número de vueltas (Lap) en curso y la cantidad de OSO ESA eutrar a Jusgo 


nitrocombustible restante (Nitro), para el jugador 2. 


L a J 


Al presionar el'botón Select, se llega a la pantalla de 
introducción del nombre Name Input Screen. Para introducir 
tu nombre, presiona el Bloque de Control abajo, a la izquierda 
y a la derecha para colocar el cursor sobre la letra S. (Luego 
presiona el botón B para seleccionar la letra). Al seleccionar 
el botón B en la flecha hacia atrás, se retirará la última letra 
elegida. Para salir de la pantalla, selecciona la opción Exit. 
Esto te llevará a la Speed Shop (ver página 10). 
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Al salir de la Speed Shop, ¡comienza la carrera! Prepárate 
para cualquier cosa. Las pistas y las configuraciones 
aparecerán en el momento específico. Cada pista es usada 
tanto en el sentido de las agujas del reloj como en el sentido 
contrario, tal como lo indica la posición de partida. Siempre 
habrá cuatro vehículos en la pista; cualquier vehículo que no 
sea conducido por un jugador correrá por sí solo. La carrera 
termina cuando uno de los jugadores completa 4 vueltas y 
cruza la línea al final. Este jugador es el ganador. 
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EMIO PARA EL GANADOR 


El Círculo del Ganador 


Una vez que se hayan actualizado los resultados, al presionar 
cualquier tecla saldrá el Círculo de Ganadores. De otra 
manera, se volverá automáticamente tras un tiempo fijado. 


Si un jugador no termina en alguna de las 3 primeras 
posiciones, aparecerá la pantalla “VVipeout!”. 
Si se dispone de la posibilidad de continuar, en la parte 
superior de la pantalla se leerá “Continue?” (“¿Continuar?”). 
Presiona el Bloque de Control para indicar YES (SI) o NO, 
luego presiona el botón R, si seleccionas YES, volveras a 
entrar al juego pero habras perdido algunos de los accesorios 
que compraste para tu vehículo y todo tu dinero, que será 
reemplazado por 100.000 dólares. Si seleccionas NO, 
saldras del juego. 
Se ptorga una Continuación Extra por cada 8 pistas 
completadas por un jugador, hasta un máximo de 3 
Continuaciones. Si hay más de un jugador, siempre habrán 
Continuaciones. 
Se comienza cada juego con 100.000 dólares. Hay 2 
maneras de ganar dinero: Bonos de Pista y Posición Final. 


Bonos de Pista 


Para ganar dinero extra, trata de darle a los bonos blancos 
en la pista con tu vehículo. Los bonos van de 10.000 dólares 
a 40.000 dólares. 


Se pueden coger igualmente nitroplatas, comenzando con un 
extra y aumentando hasta 4 extras. 


Posición final 


Igualmente, recibiras premios por la posición de tu vehículo al 
final de la carrera, en las siguientes cantidades: 


Primer lugar — 150.000 dólares 
Segundo lugar — 100.000 dólares 
Tercer lugar — 50.000 dólares 


LA SPEED SHOP 


En la Speed Shop, puedes comprar accesorios con tus 
ganancias para mejorar tu vehículo, 


El menú Speed Shop visualiza el dinero acumulado, los 5 
accesorios y la siguiente pista. Presiona el Bloque de Control 
hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y hacia la 
derecha para colocar el cursor sobre el artículo que quisieras 
comprar, luego presiona el botón B para comprarlo (si tienes 
suficiente dinero). 


Para volver al juego, elige la opción comenzar una nueva 
carrera (Start Next Race). 
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Accesorios 


Hay 5 accesorios que puedes comprar para tu vehículo: 


Unidades de Nitrocombustible (Nitro) — 10.000 
dólares cada una (hasta 99) 

Llantas (Tires) — 40.000 dólares cada una (hasta 6) 
Choques (Shocks]) — 60.000 dólares cada una 
(hasta 6) 

Aceleración (Accel) — 80.000 dólares cada una 
(hasta 6) 

Máxima velocidad (Top Speed) — 100.000 dólares 
cada una (hasta 6) 


El Nitrocombustible (Mitro) te da energía extra para 
acelerar más allá del límite de su máxima velocidad. 


Comprando llantas (Tires), puedes aumentar tu agarre en 
la pista y disminuir la cantidad de patinazos. 


Comprando más Choques (Shocks), puedes hacer que tu 
camioneta salte menos, permitiéndole tomar curvas más 
ajustadas a mayor velocidad. 


El accesorio Aceleración (Accel) permitirá que tu camioneta 
de carrera llegue a su máxima velocidad más rápidamente. 


El accesorio Máxima Velocidad (Top Speed) aumentará 
notablemente la velocidad normal de conducción de tu 
vehículo. 


S IMPORTAN 


+ Evita los charcos y hoyos de barro. Pueden disminuir la 
velocidad de tu vehículo e incluso causar una colisión. 


+ Si utilizas tus NÉNTES de manera correcta, puedes 
multiplicar tu velocidad hasta 3 veces. Guardar cuantos 
nitros sea posible para la acelaración de la última vuelta. 


